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1.CycleGAN

 实现了不同图像领域之间的映射，通过 Unpaired 训练数据找到了一种映射

关系

 模型

 损失函数

 训练细节

为了稳定模型训练步骤，训练时做了两点改动：

（1）.将



替换为 小二乘损失：

（2）.判别器利用生成的历史图像数据，而不是仅仅使用当前 新生成的图

片数据

 实验结果

整体实验效果还是可以的，但不是 优

一些失败的例子：



 该模型在形状转换还存在一定的改进空间

2.DiscoGAN

 与 CycleGAN 思想完全类似，实现了不同图像领域之间的映射，通过

Unpaired 训练数据找到了一种映射关系

 模型



 损失函数



 实验结果（人脸，椅子，汽车）

 提出了跟 cycleGAN 十分类似的模型，不使用成对数据训练，获得不同领

域之间图像的映射；未来工作：将 DiscoGAN 应用在不同的模式领域中（文

本，图像等）



3.Sketch + Color

 通过图像素描+粗糙色彩条，生成对应的图像，使用成对数据训练网络

 模型

 损失函数: 像素损失，特征损失，对抗损失，整体变异损失（使输出图像

更平滑）

 数据准备与实验效果 作者使用了三种数据：卧室，汽车，人脸数据
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