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相机测距软件设计

• 视频播放器设计
• 可选择历史视频进行视频分析

• 可实时打开摄像头进行视频分析

• 可录制视频便于以后视频分析

• 动态刷新测距图设计
• 距离计算算法

• 绘图动态刷新算法

• 人机交互——配置文件设计（修改程序参数）

• 日志——记录数据、异常情况



视频播放器设计



视频播放器设计

• 对历史视频文件进行视频分析
• 背景：帧率大，一般30帧/每秒

• 做法：采样算法(【[1],2,[3],4】,5,6,7,【[8],9,[10],11】,12,13,14）

• 目标：反映真实测量值——帧间间隔，采样帧数，采样间隔

• 实时打开摄像头进行视频分析
• 背景：帧率自己设定

• 做法：采样算法

• 目标：反映实时测量值——更新到下一帧



视频播放器设计
• 录制视频便于以后视频分析

• 录视频——编码算法（压缩存储）

• 视频存储——以时间命名编码后的视频文件

• 截图功能
• 正在播放的视频截图——分析异常帧

• 图片存储——以时间命名图片

• 视频实时显示到UI界面上
• 图片转化算法

• 图片存储——存到UI界面上显示出来



动态刷新测距图设计



动态刷新测距图设计
• 识别动态左右棋盘算法

• 寻找特定棋盘点算法

• 透视变化算法

• 距离计算算法

• 绘图动态刷新算法



人为修改程序——配置文件设计
• 帧率设置

• 录制视频速度

• 摄像头显示图片速度

• 帧间间隔设置
• 隔多少帧采集一次

• 摄像头显示图片速度

• 采样帧数设置
• 多少帧累加一次计算平均值

• 采样间隔设置
• 一周期采样计算之后隔多少帧开始下一周期

• 透视变换（4个参数）：点坐标，透视长度，透视宽度



日志——记录数据、异常情况查看

• 记录每帧处理情况
• 显示每帧ID

• 采样/不采样

• 测量距离

• 记录帧处理时间



问题

• 摄像头像素越高，计算越准确，像素不高，动态对象识别不出来

• 实时播放：视频播放时间快，帧处理时间慢
• 下一帧图片到来时，上一帧图片还没计算完，右边坐标轴显示的还是上上帧
信息

• 比如：1ms即可显示视频帧图片，90ms计算距离



谢谢观看指导！


