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       动作识别分为两大类：基于视频传感器的动作识别以及基于物理传感器的动
作识别。基于物理传感器的动作识别又分为基于穿戴式传感器的动作识别以及基
于外部传感器的动作识别。

1.1 动作识别系统分类



       同样的算法对不同类别的动作起到的效果不一样，因此再设计系统时要考虑
到动作的分类。

1.2 动作分类



1.3 动作识别的数学定义

        定义： 集合W={W0, ..., Wm−1}是m个大小相等的时间窗口，

 每个窗口都被部分或者全部标记, 每个Wi 包含了一个时间序列 Si =

{Si,0, ..., Si,k−1}，集合中的每个元素都来自k 个待测量的属性。集合

A={a0, ..., an−1}是表示动作的标签，动作识别的目的就是找到一个

映射函数f: Si →A，它可以评估Si中所有可能的值，因此f(Si)就是时间

窗口Wi说表示的动作的一个最接近的值。



1.4 例子
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        系统设计要考虑的因素 (1)属性选取(2)obtrusiveness(3)数据收集协议
(4)系统性能(5)能耗(6)processing(7)灵活性

2.1 系统结构



2.2 工作过程



3. 特征提取



3. 特征提取

       给定时间序列Y(t),，构建函数 f(Y(t)) =ˆ Y(t)，

其中ˆ Y(t)近似代表Y(t) ，通过计算平方误差(SSE)

评估ˆ Y(t)是否对 Y(t)进行了很好的拟合，SSE计算

公式如下：

      要提取的特征就是表示ˆ Y(t)的参数



4. 学习算法



5. 评估矩阵

        对n个类进行分类的结果可以用混淆举证Mn×n表示。

Mij表示来自类i的实例被划分到类j的数量.。在只有两个类

的时候可以做如下定义：

        True Positives(TP): positive 实例被划分为positive

类的数量。

       True Negatives(TN): negative实例被划分为negati

-ve类的数量。

       False Positives(FP): negative实例被划分为positive

类的数量。

       False Negatives(FN): positive实例被划分为negati

-ve类的数量。



5. 评估矩阵
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